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• Logiciel :

Godot / Blender / Qt

• Framework :

Michaël Aubin

Contact

06 26 51 60 03

Istres, France

micha.a15342@gmail.com

➢ Expériences personnelles

Langues

Anglais
Espagnol

➢ Diplômes

➢ Expériences professionnelles

✓ Permis B - Véhiculé
▪ 2024 – BUT informatique (2ᵉ année en cours), IUT  Arles             

(parcours réalisation d’application : Conception, Développement, validation)
▪ 2023 – Baccalauréat technologique STI2D, Lycée J. Lurçat

Equipier polyvalent McDonald’s : 
une durée de 4 mois chaque année : 2022, 2023 et 2024 
• Préparation de commande
• Gestion clientèle
• Fermeture du restaurant

▪ Activités réalisées :

• 2ᵉ (2024) et 1er (2025) du podium de l’hackaton 
Dev’Art

• Création d’un club d’échec au lycée (2022)

• Opération de reboisement à Fos-sur-Mer (2021)

▪ Centres d’intérêts :

• Création jeux vidéo
• Gaming
• Modélisation 3D

C++ Json             Python

HTML CSS         JavaScript

Bash SQL      Assembleur

Java php robot

Compétences

➢ Projets réalisés
▪ Application GPS

objectif : Faciliter les trajets.
--> Outils - langage : QT  & Excel - C++

▪ Jeu vidéo 3D
objectif : Créer une expérience immersive d’horreur.
--> Outils - langage : Godot  & Blender – langage godot

▪ Application de gestion de stock 
objectif : Simplifier la gestion de stock.                         
--> Outil - langages : QT – Json & C++

▪ Service de messagerie interne            
objectif : Faciliter la communication interne.
--> Outils - langage: Evolution, Dovecot & Postfix - Bash

Recherche de stage

Profil

• Travaille agile
• Soigné
• Authentique
• Créatif

En tant qu’étudiant en 2ᵉ année d’IUT informatique, je suis 
motivé à mettre mes compétences au service de votre 
entreprise et d’enrichir mes connaissances au travers d’une 
nouvelle expérience professionnelle.
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